
HABILIDADES

ATAQUE CUERPO A CUERPO
FÍSICO + COMBATE CUERPO A CUERPO

ATAQUE A DISTANCIA
AGILIDAD + COMBATE A DISTANCIA

INICIATIVA
INTUICIÓN + REFLEJOS

DEFENSA
AGILIDAD + ESQUIVAR + 5

VOLUNTAD
PRESENCIA + COMPOSTURA + 5

MÁXIMO / ACTUAL

SALUD
(FÍSICO * 4) + AGUANTE

ESFUERZO
FÍSICO + ATLETISMO

PODER
FÍSICO + MENTE + NIVELES SUPERPODERES

SUERTE
1D6 + 3 DURANTE LA CREACIÓN DEL PJ

MOVIMIENTO
ESPECIFICADO POR ESPECIE; BASE: 4

ESTORBO
APLICADO POR EQUIPO. REDUCE CIERTAS
CARACTERÍSTICAS Y HABILIDADES.

BLINDAJE

FÍSICO AGILIDAD MENTE INTUICIÓN PRESENCIA

NOMBRE:

ALIAS:

JUGADOR/A:

ESPECIE:

ARQUETIPO:

TAMAÑO:



HTTPS://NAUFRAGIO.NET/ATHKRI

DAÑO / MUNICIÓN DAÑO / MUNICIÓN

ARMAMENTO

EQUIPAMIENTO Y OTROS ENSERES

SÚPERPODERES
COSTE NIVEL

TALENTOS

ESENCIA KARMA CORDURA

ALTURA:

PESO:

COLOR DE PIEL:

CABELLO:

IDENTIDAD:

ORÍGENES:


